
SNACK OR SPLASH: ИГРА ЗА БАЛАНС С КАПИБАРА 
кратки инструкции 

 

Цел на играта 

Помогнете на Кора капибарата да събере възможно най-много плодови 
купчинки от езерото. Но внимавайте – ако изберете грешната купчинка, Кора 
може да загуби равновесие и да падне във водата! 

Подготовка 

1. Сглобете платформите на езерото. 
2. Поставете Кора капибарата върху платформата. 
3. Подредете 16-те плодови купчинки в езерото. 
4. Поставете въртящия се показалец до играчите. 
5. Играта може да започне! 

Как се играе 

1. Играчите се редуват. 
2. На своя ход завъртете показалеца. 
3. Изберете плодова купчинка според указанието на показалеца. 
4. Внимателно извадете избраната купчинка от езерото. 
5. Ако Кора остане стабилна, запазете плодове като спечелени точки. 



6. Следващият играч е на ход. 

    Внимавайте! Избирайте внимателно – всяка извадена плодова купчинка 
може да промени баланса на платформата. Ако Кора се наклони и падне във 
водата, играта приключва. 

Кой печели? 

Когато играта приключи, всеки играч преброява събраните плодови купчинки. 

Победител е играчът, който е събрал най-много плодове! 


