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BeleHUe

I'nepaiire kak Blockzee™, cuMIaTnaHOTO 4yzI0BHILie OT MOMY/ISAPHOTO NIpeaBate Ha CBeebies
Numberblocks, ABIDKU OYNTE, PBIETE N yCTaTa CI, 3a [1a CpaBHABA yycnata! To3u U3KII0YNTENHO
y'BIICKaTCIIeH 6anch nMa HPOSPQ‘IHIII, SHPQBV[ KOq)M‘IKI/l, B KOUTO C€ ITOCTABAT MHOXXECTBO 6HOK‘ICTa
Numberblocks, xonTo ferjata Morar necHo a BiKAaT. LIBeTHNTE KapT C IeitHOCTH 6e3 e3MKOBI
TIpUMepU HACO4YBAT JiellaTa KbM OCHOBHUTE MAaTEMATUYECKI yMEHV[H, KaTo pa3ro3HaBaHe Ha YMC/Ia,
CpaBHABaHE Ha 4YMCIa, 6PO€H€ 1 mpocTo C’b6l/lpaH64 I[eua’ra ChINO TaKa 11e ce yIIPa)KHXBaT na

pasBuBaT (1)I/lHaTa CH MOTOPMKa Ype3 MHTEPAKTMBHA UT'Pa, BOJIEHA OT Ie€poM, € TO3M 3[ipaB KOMIUIEKT.

® 1 6nokue Blockzee Balance ¢ 2 mpospauny Koy

(5 yalae (B
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® 61 ky6uera MathLink® (12 pasmiranu upsira 3a
MOCTpOsiBaHe Ha 6/10KOBe C Umcma®)

® 10 AByCTpaHHU KapTy C A€IHOCTU ® JIucr cbe cTUKepu
(BK/TIOUEHM ca

AONM'BIHUTETHN

}/\ enemenTu!)
-

o

&X : ’/OlMapKep

*Busxme PoKkos00cmeomo 3a KOKCIMPyUpaHe Ha 3a0HAMA Kopuua.

Hauan

Hacrpoiika
Crimobere GamaHca ci, KaTo HatucHere Koda B [siCHaTa I jsABara pbka Ha Blockzee.
Koduuknte Morar necHo fa 6baT M3BajieHy OT BH3pacTeH Mpu Heobxopmmoct. CreaBaiite
PbKOBOJICTBOTO 32 IIOCTPOsABAHE HA 33/IHATA KOPUI[A, 33 /]a [IOCTPONTE H/I0KYETATa C YIC/A OT
€J[HO JI0 meceT.”

*Blockzee™ pabomu naii-do6pe cvc 3uauu om edro 0o decem, 1o scuuku Numberblocks ca dobpe douinu da ce
npucwvedunam! Brokoseme mpsabea oa ce nobepam 6 Koduuxume 3a mouro npemeznane. Mons, umaiime

npedsud, ue xapaxmepucmuxu kamo nuesu nao4u u Numberlings 6 opyeu Mozam da

Ha movHocmma Ha eesHama.

Pasriemaiite cBos1 Habop

Ipexcrasere Blockzee u Heitnute mpusteny or o
Numberblocks, karo riemare To3u enmson: n

Hakapaiire peniata ga npe6pom‘ 6/10K4YeTaTa BbB BCeKU CUMBOIL: 1, 2...1, 2, 3, 4, 5. Iler e mo-
TO/AMO OT jJBe!

TTocrasete 6/10K4e ¢ mdp fiBe B eAHaTa pbKa Ha brokuye, a mmer - B pyrara. ITokanere
JlejaTa ja Hab/IoflaBaT KaK ycrara Ha Bjiokye ce 0TBapst KbM MO-TOJISIMOTO YHCTIO.

(ITer), OKAaTO OUMTE  Ce ABIDKAT, 32 Aa ro morefHat. [locodeTe KaK pbljeTe  Ce ABIDKAT
TO-BUCOKO 3a TIO-/IEKNTe/MaIKITE YMC/Ta M O-HIUCKO 33 MO-TEKKUTe/TONIeMUTe dICa.
Hasosere mosumuure Ha ycrata Ha Blockzee: 5 e mo-rosaMo or 2. 2 e mo-Majko or 5.
3ameHere 5 ¢ ipyro 2 u Kaxkete: Ycrara Ha Blockzee e sarBopena/mpasua. 3amo? Uncnara ca
eHy 1 cbiy! 2 e paBHO Ha 2: 3a ja moMorHete Ha Blockzee pa 6anancupa no-go6pe,
onuTariTe ce ja IOTyIIaTe efHa OT pbLieTe

no-2071AM0 om

no-manko om

3anousere jja usnonssare cBos Blockzee Balance 3a 3a6apnenue ¢ uncna c Tesu

neitHocTu! Crieft TOBa IIPOB/DKETE fja YIPAKHABATE MATEMATUIECKUTE CH YMEHMS C

mpyrute 6moxdera Numberblocks ot kommtekra. IIpumepure ca gaeHn B cko6m.

3abenesxka: Kaprute ¢ JeitHOCTH ca LIBETOBO KOJMPAHU .KapTMTe ce oKycupar BBpXy
110 HUBA:

YlC/IaTa Harope
no5n KapTy ¢ yucnara 1o 10.
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ITocraBere 6110Kye ¢ uncna (EfHo) B AsAcHaTa pbKa Ha Blockzee™
u gpyro (Tpu) B nsiBata ppka. Kaksa gopma npasu ycrara ?
(memepa) Hamepere dopmara Ha ycraTa BbPXY KapTa i s
npocnesere. Ako Exuo n Tpu Bissar B ycrara Ha Blockzee, sa
Ja ce CKpUAT, Koii Moxxe fia Biese pbs? (Exno) ITocrenen?
(Tpu) 1 e mo-masko ot 3!

(3] =
Tlocrasere 611ok4e ¢ uncna (Tpu) B fsicHata ppka Ha Blockzee n :
apyro (egHo) B /saBata ppKa. Koe wico e mo-romwamo? (3) Kak
pasbpaxre? (Ycrara Ha 6710KYe Ha BesHaTa ce OTBaps KbM TPH,
3a10To 3 € o-ro/sMo ot 1.) Orpajiere Mo-rosAMOTO YUC/IO HA
kaprara. [Ipogb/DkeTe ja cpaBHsBare ¢ ipyru Brokose ¢ uncra.

0060

Vsbepete fBa 6/10Ka C UMC/Ia MEX/Y €JHO I IeT (€[IHO ¥ efiHO).
TTocraBeTe 110 effHa BBB BCsIKA OT pbieTe Ha Blockzee, 3a ma ru
CpaBHHUTE, 1 KaXKeTe M3pedeHnero 3a uncnara: 1 = 1. Cera
HaMepeTe KapTaTa, KOsATO ChOTBETCTBA HA M3PEYEeHNETO 3a
upcrara. [Togckaska: [Tornennere ycrara Ha Blockzee n
IIO/I0XKEeHIeTO Ha pbliete . Hakpas mocrasere aBara 136paHn
Numberblocks ot gBete cTparn Ha KapTaTa 1t OTHOBO KaXkeTe
u3pedeHneTo 3a yncnata: 1 = 1. TloTopere ¢ Apyrute 67oKxyera.

00

Usbepere cumson ot Numberblocks mesxay
1 u 4 1 ro IOCTaBeTE B IACHATA PBKA HA
Blockzee. (Yernpn) Hamepere
Numberblocks, konTo ga mocraBute B
JABaTa PHKA M KOMTO Ilie HAKapaT pblieTe
na 6amancupar! (JIe u Be; Enno u tpu) Hammmere uncara mamn I|

Ty
[

HapucyBaiiTe 6/10KY€Ta, 3a [1a 3aBBbPIINTE JeitHOCTTa. (4=2+2;4 =1
+ 3) Io Ko/nKo HauMHa MOXKeTe fja HarpaBuTe 42 IToBTOpeTe ¢ APyrU
6/10K4eTa ¢ Ynca.

Q0

Hamepere mumncpamyre 3Ha1y, 3a ja chbcTaBute 5!
ITocraBere 5 B sicHaTa pbKa Ha brokde 1 HamepeTe 610KYeTa ¢ Uncma
3a JIABaTa P'bKa, 3a Jja MOTy4uTe 5.

Kowu uncma momarar Ha Blockzee™ ga 6amancupa? g

3anounere ¢ 5 eguanin (1, 1, 1, 1, 1, 1), Kato Hakapate
ZenaTa ja Hammar 1w fa Hapucysar Numberblock
One.

BB BCAKO 107Ie Ha KapraTa. Clief; ToBa Hakapaiite
JleljaTa ja HaMepsAT APYTY HAYMHM a HATIPABAT 5, KATO
HaIMIIAT YMC/Ia/HapucyBar 6/ok4dera B monerata (JIe,
Tpu) u/unu nowbnHAT ypasHenuaTa (1 +4 = 5).

00

Tletnma ca gosenu npusren' Ilocrasere 60K4erara ¢
41MC/Ia, IOKA3aHM Ha KAPTaTa, B [ACHATa Pbka Ha Brokue.
Hawmepere cumson Numberblocks sa nsisata  poka, 3a
fia s 6amancupare. Hammrere uncioTo wiv Hapucysaiire
cnMBOTIa BBPXy Kaprara. [Ipebpoiite 6mokyeraTa Ha
KapTaTa U Ka)keTe U3pedeHIeTo 3a 4ncnoro: 5+ 1= 6.

000

Tlo6aBete 6110K4e ¢ mdpy efHO KM 6710K4YeTa ¢ LdpH OT IIeT O AeBeT,

+ 0
3a J1a u3ciefBare mo-ronemure yncnal IlocraBere 6710kyeTaTa ¢ yucia B .
psuere Ha Blockzee, 3a ga OTKpueTe MICBALIOTO 6710KYe C YNCTIA, KOETO
momrs/Ba ypasHenueto. (5 + 1 = 6) Crej ToBa HaIMILIETe YHCIOTO I a
HapucyBaiiTe 610KOBeTe BbPXY KapTaTa. Gon

Cwnger: [TocneHOTO ypaBHEHNMe Ha KapTaTa e PAasHo, TaKa ye MOKeTe fja
HampaBuTe CBOA C06CTBeHa Marus ¢ yncnal Onuraiite PpasnnYHN
Numberblocks Bbpxy paBHOBecHeTO, C/ej; KOETO HAIMILIeTe CBOE
co6CTBEHO ypaBHEHME BbPXY KapTaTa.

00

Kou precer npusreny (aBoriku, kouro mpassr 10) murcsar? 3amodHere ¢
9IICTIaTa OT KapTaTa, KaTo MOCTABKTE Te3¥ G/I0KYeTa C IIC/Ia OT [IBeTe

crpanu Ha BesHara. (EgHo, Jlecer 3a mppBoTo ypasHenue) Hamepere
ymicBamoto Numberblock (Jleser) u ro fo6aBere K'bM [sICHaTa pbKa Ha &
Blockzee, 3a a ce momyun pasHosecue! Hammmere otrosopa cu n
HapycyBaiiTe 6710KOBeTe BHPXY KapTara.

Ornraitte ¢ ipyrute ypaBHeHus1. Bunaru mu go6assite 610K4eTaTa ¢ Incia
KBM JisicHata pbKa Ha Blockzee's? (He. B 10 = 4 + 6 immncBamoro uncro [6] e
OTJISICHO.)

4+




0 3+7 = 8+[2]
ﬂ_
n

BriokoBeTe ¢ 4iC/Ia ca OT IPOTHBOIIONOKHITE CTPAHII Ha 3HAKA "PaBHO
Ha'", HO HsIKol1 mmmcBa! IIbpBo, mpeGpoiiTe 06uus Gpoit Ha GoKYeTaTa

OT JiBeTe CTPAHM Ha 3HaKa = BbpPXy KapTara. Ciej TOBa M3II0N3BajiTe SIS TaEss
6anmanca, 3a ja OTIpefieNnnTe MUICBAIOTO Yncno. Hammimere unmn -
HapuCyBajiTe OTTOBOPUTE CU BBPXY KapTaTa. (7 + 3 = 8 + 2) [ToBTOpeTe ¢ i

Ipyrute 6710KOBe C YICIa.

00

ITocraBete moKasaHNTe 67I0KOBe ¢ Yncia B pbiieTe Ha Blockzee™ (Hamp.
mer 11 1iect). Pelere Koit CMBOJI IPUHAMVIEXN MEKY IBETE YMC/IA HA

KapTaTa ¥ TO HallMIIeTe Ha IIPEIBUIEHOTO MACTO. (<) KakBo Bu kasBa @
Blockzee? 5 e mo-manko ot 6. IToBTOpete ¢ Apyru 6710K4eTa € IUCIIA.
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(E5) introduccién]

iYo Blockzee™! jA mi gustar cosas GRANDES! Observa cémo Blockzee, el adorable monstruo de la famosa
serie de television Numberblocks, mueve los ojos, los brazos y la boca cuando compara ndmeros. Esta
entretenida balanza cuenta con robustos cubos transparentes en los que caben varios Numberblocks que
los nifios pueden ver sin problema. Las coloridas tarjetas de actividades sin texto sirven para orientar a

los nifios en actividades de matemdticas basicas como contar, identificar y comparar nGmeros, y hacer
sumas sencillas. Ademds, los nifios desarrollardn motricidad fina por medio de juegos interactivos con los
personaies de este robusto set.

Incluye
e® g L L L

* 61 cubos Mathlink” {de 12 colores diferentes
para montar los Numberblocks’)

¢ 1balanza Blockzee con 2 cubos fransparentes

* 10 tarjetas de actividades de doble cara

/

o P .
’/ ¢ Lamina con adhesivos

(iincluye adhesivos de mds!)
* 1rotulador de borrado en seco

“Consulfa la guia de montaje en la contraportada.

Primeros pasos

Organizacion

Monta la balanza presionando los cubos sobre las manos izquierda y derecha de Blockzee™. Siempre que
sea necesario, un adulto puede refirar los cubos facilmente. Sigue la guia de montaije de la contraportada
para montar los Numberblocks Uno a Diez".

“Blockzee funciona mejor con los personajes Uno a Diez, pero los demas Numberblocks también pueden participar.
Debes colocar los bloques dentro de los cubos para que la balanza funcione con precision. Ten en cuenta que las
placas con caras y los numberlings de otros sets pueden afectar la precision de la balanza.

Explora tu set

Pide a los nifios que cuenten los
bloques de cada personaie: 1,
2...1,2,3,4,5. jCinco es mas
grande que Dos!

Ved juntos el episodio «Blockzee» para
que los nifios conozcan a Blockzee y a
sus amigos Numberblocks:

Coloca al Numberblock Dos en una de las manos de Blockzee y a Cinco en la ofra. Invita a los nifios a que
observen cémo se abre la boca de Blockzee en la direccion del nimero mds grande (Cinco) y cémo sus
ojos miran en la misma direccion. Menciona que el brazo que sujeta nimeros mas ligeros/pequerios se
eleva, mientras que el que sujeta los nOmeros mds pesados/grandes desciende.

Nombra las distintas posiciones de la boca de Blockzee: 5 es mayor que 2. 2 es menor que 5. Sustituye
a Cinco por ofro Dos y di: La boca de Blockzee estd cerrada/recta. ;Por qué? jPorque los nimeros son
iguales! 2 es igual a 2. Consejo: Para ayudar a Blockzee a equilibrar mejor el peso, golpea suavemente
uno de sus brazos.

mayor que menor que igual a




Empieza a pasdrtelo en grande con tu balanza Blockzee™ haciendo las siguientes actividades. Luego,
sigue practicando matemdticas con los otros Numberblocks del set. Los ejemplos se incluyen en
paréntesis.

Nota: Las tarjetas de actividades estan codificadas con colores segin el nivel: @ tarietas para trabajar
los ndmeros hasta el 5y . tarjetas para trabajar los nimeros hasta el 10.

00

Coloca un Numberblock (Uno) sobre la mano derecha de Blockzee y

ofro (Tres) en la mano izquierda. ;Qué forma adopta su boca? (Forma

de cueva). Busca la forma de la boca en una tarjeta y repésala. Si Uno y
Tres entran en la boca de Blockzee para esconderse, ;quién podrd entrar
primero? (Uno) ;Quién entrard después? (Tres) j1 es menor que 3!

3]

Coloca un Numberblock (Tres) en la mano derecha de Blockzee y otro (Uno) en -
la mano izquierda. ;Qué nimero es mayor? (3) ;Como lo sabes? (La boca de e =i

[sosluE

.

a
Blockzee se abre hacia Tres porque 3 es mayor que 1). En la tarjeta, rodea con un —

circulo el ndmero mayor. Sigue comparando con ofros Numberblocks. - g H
060 X '
Escoge dos Numberblocks entre Uno y Cinco (Uno y Uno). Coloca uno - -

en cada mano de Blockzee para compararlos y di en voz alfa la oracion ol e
numérica: 1 = 1. Ahora, busca la tarjeta que corresponda a esta oracién

numérica. Pista: Observa la boca de Blockzee y la posicion de sus brazos. a a
Por 0ltimo, coloca dos Numberblocks que hayas escogido a cada lado de la

tarjeta y di en voz alta de nuevo la oracion numérica: 7 = 1. Repite el mismo
ejercicio con otros Numberblocks.

Escoge un Numberblock entre Uno y Cuatro y colécalo en la |5
mano derecha de Blockzee. (Cuatro) Encuentra los Numberblocks ~ ESiiist

que, colocados en la mano izquierda, hardn que los brazos se -k

equilibren. (Dos y Dos, Uno y Tres). Escribe los nimeros o dibuja

los bloques para completar la actividad. (4 = 2 + 2; 4 =1+ 3) ;De cuantas maneras I =
puedes obtener 4? Repite el mismo ejercicio con otros Numberblocks. BH

Q0

iBusca el personaje que falta para obtener 5! Coloca a Cinco en la
mano derecha de Blockzee y busca Numberblocks para colocar en

su mano izquierda que hagan 5. ;Qué nimeros hacen que Blockzee
quede equilibrada? Empieza con 5unos (1,1, 1,1, 1)y pide a los nifios que
escriban 10 dibujen a la Numberblock Uno en cada una de las casillas
de la tarjeta. A continuacion, pide a los nifios que encuentren otras
maneras de obtener 5, escribiendo los nUmeros o dibujando los blogues
en las casillas (Dos, Tres) y/o completando las operaciones (1+ 4 = 5).

00

iCinco ha venido con un amigo! Coloca los Numberblocks que aparecen en
la tarjeta en la mano derecha de Blockzee™. Busca un Numberblock que
colocado en su mano izquierda haga que la balanza se equilibre. Escribe el
nomero o dibuja el personaje en la tarjeta: Cuenta los blogues que aparecen
en la tarjeta y di en alto la operacion: 5 + 1= 6.

000

Suma la Numberblock Uno a los Numberblocks de Cinco a Nueve para explorar —
nomeros mas grandes. Coloca los Numberblocks en las manos de Blockzee para 2
identificar el nOmero que falta para completar la operacion. (5 + 1= 6). Luego escribe el =
nomero y dibuja los bloques en la tarjeta. 6ol =
Consejo: La Gltima operacion de la tarjeta estd en blanco para que puedas crear tu . =

propia magia numérica. Coloca distintos Numberblocks en la balanza y luego escribe la L]
operacion que hayas formado en la tarjeta.

00 i

£Qué diez amigos (parejas que hagan 10) faltan? Empieza con los nimeros que .ﬁ’
aparecen en la farjefa y coloca estos Numberblocks a cada lado de la balanza. (Uno,
Diez para la primera operacién). Encuentra el Numberblock que falta (Nueve) y afidgdelo D= ke

ala mano derecha de Blockzee para que esté equilibrada. Escribe tu respuesta y dibuja

los blogues en la tarjeta. - ]
Prueba con las demds operaciones. ;Siempre afiades Numberblocks a la mano
derecha de Blockzee? (No. En 10 = 4 + 6, en nUmero que falta [6] estd en la izquierda). 3.7 = 847
Los Numberblocks se encuentran a ambos lados del simbolo de «igual», jpero falta = =f
algo! Primero, cuenta el nimero total de bloques que hay a cada lado del simbolo = Ll
en la tarjeta. A continuacion, utiliza la balanza para identificar el nimero que falta. =
Escribe o dibuja tus respuestas en la tarjeta. (7 + 3 = 8 + 2). Repite el ejercicio con otros s -
Numberblocks. O

Coloca los Numberblocks representados en las manos de Blockzee (por ejemplo, Cinco ( :
y Seis). Decide qué simbolo debe figurar entre los dos nimeros de la tarjeta y escribelo z
en el espacio en blanco. (<) ;Qué fe esta diciendo Blockzee? Que 5 es menor que 6. i H
Repite el mismo ejercicio con otros Numberblocks.

[F2) introduction]

Moi Blockzee™ ! Moi aimer les choses GRANDES ! Observe Blockzee, I'adorable monstre de la série
télévisée au succés mondial, les Numberblocks, bouger ses yeux, ses bras et sa bouche pour comparer

les nombres. Cette balance fascinante comprend des seaux solides transparents qui peuvent contenir de
multiples Numberblocks que les enfants pourront voir facilement. Les fiches d‘activités sans texte hautes

en couleurs guident les enfants pour acquérir des compétences mathématiques fondamentales, telles que
l'identification et la comparaison des nombres, le calcul et les additions simples. Les enfants vont également
mettre en pratique leur motricité fine grace au jeu interactif avec les personnages de ce kit solide.




Comprend

¢ 1balance Blockzee™ avec 2 seaux transparents

* 61 cubes MathLink’ {12 couleurs différentes
pour construire les Numberblocks')

o 1feuille d'autocollants
(avec des autocollants

¢ 10 f iches d'activité recto-verso supplémentaires !)

’/

+ 1 marqueur effagable G sec

“Voir le guide de construction au dos.

Pour démarrer

Préparation

Assemble ta balance en mettant un seau dans la main gauche et droite de Blockzee. Les seaux sont
faciles a retirer par un adulte, si nécessaire. Suis le guide de construction au dos pour construire les
Numberblocks Un & Dix'.

“Blockzee fonctionne le mieux avec les personnages Un @ Dix, mais tous les Numberblocks peuvent éfre utilisés ! Les
cubes doivent tenir @ l'inférieur des seaux pour une pesée exacte. Remarque : les visages et les numberlings d‘autres
kits peuvent affecter la précision de la balance.

Explorez le kit

Présentez Blockzee et ses amis gﬂ@ Demandez aux enfants de

Numberblocks en regardant I'épisode -.':i compter les cubes de chaque

«Blockzee ». personnage: 1,2...1,2, 3,4, 5.
E = ir'F] Cing est plus grand que Deux !

Mettez le Numberblock Deux dans I'une des mains de Blockzee et Cing dans I'autre. Invitez les enfants &
observer la maniére dont la bouche de Blockzee s'ouvre vers le nombre le plus grand (Cing) pendant que
ses yeux se tournent vers |ui. Montrez comment ses bras vont plus haut pour les nombres plus légers/
petits et plus bas pour les nombres plus lourds/grands.

Nommez les différentes positions de la bouche de Blockzee™ : 5 est plus grand que 2. 2 est plus petit
que 5. Remplacez Cing par un autre Deux et dites : La bouche de Blockzee est fermée/droite. Pourquoi ?
Les chiffres sont identiques. 2 est égal & 2. Conseil : pour aider Blockzee G mieux s'équilibrer, essayez de
tapoter sur I'un de ses bras.

-~

e I

plus grand que plus petit que

Commencez par utiliser votre balance Blockzee pour vous amuser avec les nombres en réalisant ces
activités ! Continuez ensuite & mettre en pratique les compétences mathématiques avec les autres
Numberblocks du kit. Des exemples sont fournis entre parenthéses.

Remarque : les fiches d'activités sont codées par couleur par niveau : @ les fiches portent sur les chiffres
jusqu'a 5, . tandis que les fiches portent sur les nombres jusqu'a 10.

00

Mettez un Numberblock (Un) dans la main droite de Blockzee et un autre
(Trois) dans sa main gauche. Quelle forme prend sa bouche ? (Une cave)
Trouve la forme de la bouche sur une fiche et trace-la. Si Un et Trois
rentrent dans la bouche de Blockzee pour se cacher, qui peut y entrer en
premier ? (Un) En dernier ? (Trois) 1 est plus petit que 3!

(3]

Mettez un Numberblock (Trois) dans la main droite de Blockzee et un autre (Un)
dans sa main gauche. Quel chiffre est le plus grand ? (3) Comment le sais-tu ?
(La bouche de Blockzee sur la balance s'ouvre en direction de Trois car 3 est plus

grand que 1.) Entoure le nombre le plus grand sur la fiche. Continuez de comparer =
d‘autres Numberblocks.

000 £

Choisissez deux Numberblocks entre Un et Cing (Un et Un). Mettez un de
chaque dans les mains de Blockzee pour les comparer et dites I'opération
numérique : 1 = 1. Trouve @ présent la fiche qui correspond d I'opération
numérique. Conseil : Observe la bouche de Blockzee et la position de ses
bras. Enfin, mettez les deux Numberblocks que vous avez choisis de chaque
coté de la fiche et dites G nouveau I'opération numérique : 1 = 1. Répétez
I'activité avec d'autres Numberblocks.




00

Choisissez un personnage Numberblock enfre Un et Quatre
et mettez-le dans la main droite de Blockzee™. (Quatre) Trouve
les Numberblocks & mettre dans sa main gauche pour que
ses bras soient équilibrés ! (Deux et Deux, Un et Trois) Note les
chiffres ou dessine les cubes pour réaliser I'activité. (4 = 2 + 2, 4 =1 + 3) De combien
de maniéres peut-on faire 4 ? Répétez I'activité avec d'autres Numberblocks.

9]0

I+ 4 = 5
Trouve les personnages manquants pour faire 5 ! Mets Cing dans I - : l
la main droite de Blockzee et trouve les Numberblocks a mettre = B
dans sa main gauche pour faire 5. Quels chiffres aident & équilibrer ) 2] =

Blockzee ? Commencez avec 5 uns (1, 1,1, 1, 1). Demandez aux
enfants d'écrire 1 ou de dessiner le Numberblock Un dans chaque
case de la fiche. Demandez-leur ensuite de trouver d‘autres
maniéres de faire 5 en écrivant les chiffres/dessinant les cubes

dans les cases (Deux, Trois) ou en complétant les opérations
1+4=5).

00

Cing a amené un ami ! Mettez les Numberblocks figurant sur la fiche
dans la main droite de Blockzee. Trouve un personnage Numberblock &
mettre dans sa main gauche pour I‘équilibrer. Ecris le chiffre ou dessine
le personnage sur la fiche. Compte les cubes sur la fiche et dis I'opération
numérique: 5 +1=6.

000

Ajoute le Numberblock Un aux Numberblocks Cing & Neuf pour explorer des chiffres
plus grands ! Mets les Numberblocks dans les mains de Blockzee pour identifier le
Numberblock manquant pour compléter I'opération. (5 + 1= 6) Ecris ensuite le nombre
et dessine les cubes sur la fiche.

Conseil : La derniére opération sur la fiche est blanche pour que vous puissiez créer
votre propre magie des nombres ! Essayez différents Numberblocks sur la balance
avant d'écrire votre propre opération sur la fiche.

00

Quels amis de Dix (paires dont la somme est égale & 10) manque-t-il ? Commencez
par les chiffres sur la fiche en mettant les Numberblocks de chaque c6té de la
balance. (Un, Dix pour la premiére opération) Trouve le Numberblock manquant (Neuf)
et ajoute-le dans la main droite de Blockzee pour I'équilibrer ! Ecris ta réponse et
dessine les cubes sur la fiche.

Essayez les autres opérations. Faut-il toujours ajouter des Numberblocks dans la main
droife de Blockzee ? (Non. Pour 10 = 4 + 6, le chiffre manquant [6] se frouve a gauche.)

3+7 = 8+72

Les Numberblocks se trouvent de chaque c6té du signe égal, mais il manque i j = IB
quelqu’un ! Commence par compter le nombre total de cubes de chaque cdté du
signe égal sur la fiche. Utilise ensuite la balance pour identifier le chiffre manquant. [ +1 = 6+0

Ecris ou dessine tes réponses sur la fiche. (7 + 3 = 8 + 2) Répétez |'activité avec =
d‘autres Numberblocks. h
]
Mets les Numberblocks indiqués dans les mains de Blockzee™ (par exemple, Cinqg et D
Six). Décide quel symbole va entre les deux chiffres sur la fiche et écris-le dans la case u =
prévue a cet effet. (<) Que te dif Blockzee ? 5 est plus petit que 6. Répétez l'activité

W<
B

avec d'autres Numberblocks.

[E) Einleitung

Ich Blockzee™! Ich mag GROSSE Sachen! Beobachte, wie Blockzee, das liebenswerte Monster aus

der weltweit erfolgreichen Numberblocks-Fernsehserie, seine Augen, Arme und den Mund zum
Zahlenvergleich bewegt. Diese besonders ansprechende, strapazierfihige Waage hat Platz fir mehrere
Numberblocks, die dank der transparenten Waagschalen gut erkennbar sind. Die farbenfrohen
Aufgabenkarten ohne Texte fuhren das Kind an mathematische Grundlagen wie Zahlen erkennen, Zahlen
vergleichen, zéhlen und einfache Addifion heran. Das Kind trainiert im interakfivem Spiel mit den Figuren
dieses strapazierfahigen Sets auBerdem sein feinmotorisches Geschick.

Enthdlt

- _ B gl 8
g A BB
o 61 Mathink® Steckwirfel {12 Farben,
zum Bauen der Numberblocks’)

¢ 1Blockzee Balkenwaage mit 2 transparenten Waagschalen

“Siehe Bauanleitung auf der Rickseite.

¢ 10 doppelseitige
Aktivitgtskarten

o Aufkleberbogen
~ (mit Extras!)

>

e 1trocken abwischbarer Stift




Erste Schritte

Spielaufstellung

Montieren Sie lhre Waage, indem Sie je eine Waagschale in die linke und rechte Hand von Blockzee™
driicken. Die Waagschalen kénnen von einem Erwachsenen bei Bedarf ganz einfach wieder entfernt
werden. Bauen Sie die Numberblocks Eins bis Zehn gemdB der Bauanleitung auf der Rickseite
zusammen.”

‘Blockzee ldisst sich am besten mit den Figuren Eins bis Zehn bespielen, aber es kdnnen natirlich alle Numberblocks
mitmachen! Die Blécke sollten allerdings in die Waagschalen passen, damit eine prazise Messung méglich ist.
Hinweis: Zusdtzliche Dinge aus anderen Sets wie Steckplatten und Numberlings kénnen die Wiegegenauigkeit
beeintréchtigen.

lhr Set erkunden

Bitten Sie das Kind, die Anzahl
der Blocke jeder Figur zu zéhlen:
1,2...1,2,3,4,5. Fonfist gréBer
als Zwei!

Stellen Sie Blockzee und ihre
Numberblocks Freunde vor, indem Sie
sich die Folge ,Blockzee” anschauen.

Legen Sie Numberblock Zwei in eine Hand von Blockzee und Finf in die andere. Laden Sie das Kind ein,
den Mund von Blockzee genauer zu betrachten. Es wird feststellen, dass sich der Mund zur gréBeren Zahl
(Funf) hin 6ffnet und sich ihre Augen ebenfalls in diese Richtung drehen. Weisen Sie darauf hin, dass die
Arme bei leichteren/kleineren Zahlen weiter oben und bei schwereren/gréBeren Zahlen wesiter unten sind.
Beschreiben Sie die Mund-Positionen von Blockzee: 5 ist groBer als 2. 2 ist kleiner als 5. Ersetzen Sie

Funf mit einer weiteren Zwei und sagen Sie: Blockzees Mund ist geschlossen/gerade. Wie kommt das?
Die Zahlen sind gleich groB! 2 ist gleich 2. Tipp: Fur ein besseres Austarieren von Blockzee kdnnen Sie
versuchen, einen ihrer Arme anzutippen.

L

groBer als kleiner als

Aktivitaten

Mit diesen Aktivitdten konnen Sie gleich loslegen und mit lhrer Blockzee-Waage ZahlenspaB erleben!
Danach tben Sie mit den weiteren Numberblocks des Sets verschiedene mathematische Konzepte.
Beispiele sind in Klammern aufgefihrt.

Hinweis: Die Aufgabenkarten sind nach Schwierigkeitsgrad farbcodiert: @ Karten im Zahlenraum bis 5
und . Karten im Zahlenraum bis 10.

00

Lege einen Numberblock (Eins) in Blockzees™ rechte Hand und einen
weiteren (Drei) in ihre linke Hand. Welche Form nimmt ihr Mund an?
(eine Hohle) Finde die Mundform auf einer Karte und fahre sie nach. £ins
und Drei wollen sich im Mund von Blockzee verstecken. Wer kann zuerst
hineingehen? (Eins) und zuletzt? (Drei) 1 ist kleiner als 3!

(3]

Lege einen Numberblock (Drei) in Blockzees rechte Hand und einen weiteren
(Eins) in ihre linke Hand. Welche Zahl ist gréBer? (3) Woher weiBt du das?
(Blockzees Mund 6ffnet sich auf der Waage in Richtung zu Drei, weil 3 grofer
als 1ist.) Kreise die groBere Zahl auf der Karte ein. Versuche, weitere
Numberblocks zu vergleichen.

0060

Wahle zwei Numberblocks zwischen Eins und Fiinf (Eins und Eins).

Lege je einen in die Hande von Blockzee, um sie zu vergleichen. Sage
die Gleichung: 1 = 1. Suche jetzt die zur Gleichung zugehdrige Karte.
Geheimtipp: Sieh dir Blockzees Mund und die Positionen ihrer Arme an.
Setze zum Schluss die beiden gewdhlten Numberblocks auf die beiden
Seiten der Karte und sag nochmals die Gleichung: 7 = 1. Fahre mit weiteren
Numberblocks fort.

00

Wahle eine Numberblocks-Figur zwischen Eins und Vier

und lege diese in Blockzees rechte Hand. (Vier) Sefze jetzt
s0 viele Numberblocks in ihre linke Hand, bis die Arme im
Gleichgewicht sind! (Zwei und Zwei; Eins und Drei) Schreibe
zum Abschluss der Aufgabe die Zahlen auf oder stelle diese
mit gemalten Blocken dar. (4 = 2 + 2; 4 =1+ 3) Wie viele
Méglichkeiten gibt es, die 5 zu bilden? Fahre mit weiteren
Numberblocks fort.

Q0

Finde die fehlenden Figuren, um die 5 zu bilden! Lege Funf in
Blockzees rechte Hand. Suche die richtigen Numberblocks, die du

fur Blockzees Gleichgewicht? Beginnen Sie mit 5 Einern (1,1,1,1,1).
Das Kind soll dabei in jedem Feld der Karte die 1 aufschreiben oder
Numberblock Eins malen. AnschlieBend versucht das Kind, die 5

in ihre linke Hand legst, um die 5 zu bilden. Welche Zahlen sorgen I
durch Tauschen mit anderen Kombinationen zu bilden. Auch hier I

schreibt es die Zahlen wieder auf/malt es die Blécke in die Felder

(Zwei, Drei) und/oder vervollstandigt die Gleichungen (1 + 4 = 5).




00

Funf hat einen Freund mitgebracht! Lege die Numberblocks gemdB der Karte
in Blockzees™ rechte Hand. Suche eine Numberblocks Figur fir ihre linke
Hand, um ein Gleichgewicht zu erreichen. Schreibe die Zahl auf oder male
die Figur auf die Karte. Zdhle die Blocke auf der Karte ab und sprich die
Zahlengleichung aus: 5 +1=6.

000

Fuge zu den Numberblocks Funf bis Neun jetzt Numberblock Eins hinzu, um in einem ‘ ¢
gréBeren Zahlenraum zu arbeiten! Lege die Numberblocks in Blockzees Hande, l =

um den fehlenden Numberblock zu bestimmen, der die Gleichung vervollstindigt. o

(5 + 1= 6) Schreibe dann die Zahl auf und male die Blocke auf die Karte. R

Tipp: Die letzte Gleichung auf der Karte ist leer. Hier kannst du selbst Zahlenzauber .
betreiben! Versuche es mit unterschiedlichen Numberblocks auf der Waage. Schreibe .‘ 5
dann die dazugehdrige Gleichung auf die Karte.

O
e 0 1+9 = 10
Welche Zehner-Freunde (Zahlenpaare, die zusammen 10 ergeben) fehlen? Beginne .@ -
mit den Zahlen auf der Karte und lege diese Numberblocks auf die beiden Seiten der
Waage. (Eins, Zehn fir die erste Gleichung) Finde den fehlenden Numberblock (Neun) e
und addiere ihn zu Blockzees rechter Hand, damit sie wieder im Gleichgewicht ist!
Schreibe deine Antwort auf und male die Blocke auf die Karte. g @
Versuche es mit weiteren Gleichungen. Missen die Numberblocks immer zu Blockzees

rechter Hand hinzugefigt werden? (Nein. Bei 10 = 4 + 6 befindet sich die fehlende Zahl

[6] auf der linken Seite.) 347 = 842

0 - F

Die Numberblocks befinden sich auf den gegenuberliegenden Seiten des ,gleich”-
Zeichens - aber da fehlt doch noch jemand! Ermittle auf der Karte zuerst die
Gesamtzahl aller Blécke auf jeder Seite des ,="-Zeichens. Bestimme mithilfe der 2
Waage als néchstes die fehlende Zahl. Schreibe oder male deine Antworten auf die L] .i
Karte. (7 + 3 = 8 + 2) Fahre mit weiteren Numberblocks fort.

-
0 @ | | \—] s
Entscheide, welches Symbol zwischen die beiden Zahlen auf der Karte gehért und <

schreibe es in das vorgesehene Feld. (<) Was zeigt dir Blockzee hier? 5 ist kleiner als 6.

'

Lege die abgebildeten Numberblocks in die Hande von Blockzee (z. B. Funf und Sechs). -

Fahre mit weiteren Numberblocks fort.

&

C—)

INL) iioicing

Ik ben Blockzee™! Ik ben gek op GROTE dingen! Dit is Blockzee, het vriendelifke monster van de wereldwijd
populaire televisieserie Numberblocks. Ze kan haar ogen, armen en mond bewegen om getallen te
vergelijken. Deze leuke weegschaal bevat stevige bakjes waarin alle Numberblocks duidelik te zien

zijn. De kleurrijke en tekstvrije activiteitenkaarties helpen kinderen met de beginselen op het gebied
van rekenen, zoals getallenherkenning en -vergelijking, tellen en eenvoudige optelsommen. Kinderen
ontwikkelen tevens hun fiine motoriek tijdens het interactieve en verbeeldende spelen met deze stevige set.

Inhoud * 1Blockzee™-weegschaal met 2 doorzichtige bakjes
-~ =
i ) Il \
e L .. “B .. E™ B

= * 61 MathLink™-blokjes (12 verschillende kleuren
voor het maken van de Numberblocks’)

o Stickervel

(inclusief extra’s!)
-
. a N
o 1uitwisbare stift é

“Zie handleiding op de achterzijde.

Aan de slag

Voorbereiding

Maak de weegschaal klaar voor gebruik door op elke hand van Blockzee een bakie te klikken. Indien
nodig kunnen de bakjes door een volwassene eenvoudig worden verwijderd. Volg de handleiding op de
achterzijde om de Numberblocks Eén t/m Tien te maken.”

‘Blockzee werkt het best met de karakfers Eén t/m Tien, maar alle Numberblocks mogen natuurlik meedoen! Om
nauwkeurig te wegen moeten de blokjes in de bakjes passen. Let op: onderdelen uit andere sets zoals gezichtjes en
numberlings kunnen het gewicht beinvioeden.

10 dubbelziidige
activiteitenkaarten

De set ontdekken

Laat de kinderen kennismaken met

Blockzee en haar Numberblocks- 'ﬁ-ﬁ

vriendjes door de aflevering ‘Blockzee’ ﬂ'ﬁ;
te bekijken.
! (=],

Doe Numberblock Twee in een bakje van Blockzee en Vijf in het andere bakie. Laat de kinderen opmerken
hoe de mond van Blockzee open gaat richting het grotere getal (Vif), terwijl ze er ook naar kijkt. Vertel dat
haar armen omhoog gaan bij kleinere/lichtere/lagere getallen en omlaag bij grotere/zwaardere/hogere
getallen.

Laat de kinderen de blokjes van elk
karakter tellen: 1,2...1, 2, 3, 4, 5.
Viif is groter dan Twee!




Leg de mondposities van Blockzee™ uit: 5 is groter dan 2. 2 is kleiner dan 5. Vervang Viif door nog een
Twee en zeg: De mond van Blockzee is dicht/recht. Waarom? De getallen ziin hetzelfde! 2 is gelijk aan 2.
Tip: Beweeg de armen van Blockzee om meer te ontdekken.

grofer dan menor que igual a

Activiteiten

Gebruik de Blockzee-weegschaal voor getallenplezier met deze leuke activiteiten! Oefen dan verder met
de beginselen van rekenen met de andere Numberblocks in de set. Voorbeelden staan tussen haakjes.

Opmerking: De acfiviteitenkaarten hebben een kleurcode die het niveau aangeeft: @ Kaarten voor
acfiviteiten met getallen t/m 5 en . kaarten voor activiteiten met getallen t/m 10.

00

Plaats een Numberblock (Eén) in het rechterbakie van Blockzee en een
andere (Drie) in het linkerbakje. Welke vorm heeft haar mond? (een
grot) Vind de mondvorm op een kaart en teken hem na. Als Eén en
Drie zich in de mond van Blockzee willen verstoppen, wie kan er dan
het eerste naar binnen? (Eén) En wie als laatste? (Drie) 1 is kleiner dan 3!

3]

Plaats een Numberblock (Drie) in het rechterbakje van Blockzee en
een andere (Eén) in het linkerbakje. Welk getal is groter? (3) Hoe weet je dat? (De —
mond van Blockzee op de weegschaal opent richting Drie, omdat 3 groter is @ =

dan 1) Omcirkel het getal op de kaart. Ga verder met het vergelijken van andere [}
Numberblocks. =
_ el
LN T
. O
Kies twee Numberblocks tussen Eén en Vijf (Eén en Eén). Plaats ze allebei in ’: ':'

een ander bakje van Blockzee om ze te vergelijken en zeg de vergelijking
1=1.Zoek nu de kaart die bij deze vergelijking hoort. Hint: Kijk naar de
mond en de positie van de armen van Blockzee. Plaats tot slot de twee ﬂ a
Numberblocks die je hebt gekozen aan elke kant op de kaart en zeg de
vergelifking nog eens: 1 = 1. Herhaal dit met andere Numberblocks.

00

Kies een Numberblock-karakter tussen Eén en Vier en
plaats deze in het rechterbakje van Blockzee™. (Vier] Vind de
Numberblocks die in het linkerbakie moeten om de armen
in balans te brengen! (Twee en Twee; Eén en Drie) Schrijf de
getallen op of teken de blokjes om de activiteit te voltooien. (4 =2 +2; 4=1+3)
Op hoeveel manieren kun je 4 maken? Herhaal dit met andere Numberblocks.

Q0

Vind de ontbrekende Numberblock om 5 te maken! Plaats Viif in

het linkerbakje die samen 5 zijn. Met welke getallen komt Blockzee

I+ 4 =

weer in evenwicht? Begin met 5 Enen (1,1, 1,1, 1) en laat de kinderen
1 schrijven of Numberblock Eén tekenen in de vakjes op de kaart.

het rechterbakie van Blockzee en vind de Numberblocks voor in !
Laat de kinderen vervolgens andere manieren ontdekken om 5 !

te maken, en de getallen opschrijven of de blokjes tekenen in de
vakies (Twee, Drie), en/of de sommen opschrijven (1 + 4 = 5).

00

Viif heeft een vriendje meegenomen! Plaats de Numberblocks die op de
kaart staan in het rechterbakje van Blockzee. Vind een Numberblocks-
karakter voor in het linkerbakje om haar in evenwicht te brengen. Schriif de
getallen op of teken de Numberblock op de kaart. Tel de blokjes op de kaart
enzegdesom: 5+1=6.

000

Voeg Numberblock Eén aan Numberblocks Vijf t/m Negen toe om grotere getallen
te ontdekken! Plaats Numberblocks in een bakje van Blockzee om erachter te komen
welke Numberblock er nog ontbreekt. (5 + 1= 6) Schriif de getallen op of teken de
blokjes op de kaart.

Tip: De laatste som op de kaart is leeg, om je eigen getallenpret te maken!
Experimenteer met verschillende Numberblocks op de weegschaal en schrif de som
op de kaart.

00

Welke Tien-vriendjes (paren die samen 10 zijn) ontbreken? Begin met de getallen op
de kaart en plaats deze Numberblocks in beide bakjes op de weegschaal. (Eén en
Tien voor de eerste som) Onderzoek welke Numberblock ontbreekt (Negen) en doe
deze bij E&n in het bakje om de weegschaal in balans te brengen. Schrijf het antwoord
op of teken de blokjes op de kaart.

Probeer ook de andere vergelijkingen. Doe je altijd alleen maar Numberblocks in het

rechterbakje van Blockzee? (Nee. In 10 = 4 + 6, moet het ontbrekende getal [6] in het
linkerbakie.)




3+7 = 8+2
De Numberblocks bevinden zich aan weerszijden van het gelijk-aanteken, maar er i j IB
mist iemand! Tel eerste het totaal aantal blokjes aan beide zeiden van het =-teken
op de kaart. Gebruik nu de weegschaal om erachter te komen welk getal ontbreekt. [ols Gsl
Schriff of teken je antwoord op de kaart. (7 + 3 = 8 + 2) Herhaal dit met andere -
Numberblocks. =

00

Plaats de Numberblocks die je ziet in de handen van Blockzee™ in de bakjes (bijv. Vijf u

en Zes). Bepaal welk symbool er tussen de getallen hoort en schrijf dat op de kaart. . =

(<) Wat vertelt Blockzee over de getallen? 5 is kleiner dan 6. Herhaal dit met andere

Numberblocks. b < i
0 Introduzione —

lo Blockzee™! A me piacere le cose GRANDI! Guarda Blockzee, |'adorabile mostro del successo TV
mondiale dei Numberblocks, che muove gli occhi, le braccia e la bocca per confrontare i numeri.

Questa bilancia molfo coinvolgente & dotata di piatti trasparenti e robusti, in grado di contenere diversi
Numberblocks che i bambini possono vedere facilmente. Le schede attivita colorate e senza testo guidano
i piccoli nell'acquisizione di abilitd matematiche essenziali, come il riconoscimento dei numeri, il confronto,
il conteggio e le addizioni di base. Ma non solo: guidati dai personaggi di questo resistente set, i piccoli si
eserciteranno a sviluppare la loro motricitd fine in un gioco interattivo.

Include * 1bilancia Blockzee con 2 piatti trasparenti
\

* 61 cubi MathLink’ 12 colori diversi per
costruire i Numberblocks’)

¢ 10 schede attivitd double-face « Unfoglio di adesivi

(extra inclusi!)

8y .-

¢ 1pennarello a secco

“Consulta la Guida alla costruzione sul retro della copertina.

Come iniziare

Preparazione

Assembla la bilancia premendo i piatti nella mano destra e sinistra di Blockzee™. Se occorre, i piatti
possono essere facilmente rimossi da un adulto. Segui la Guida alla costruzione sulla copertina posteriore
per costruire i Numberblocks da Uno a Dieci.”

‘Blockzee funziona meglio con i personaggi da Uno a Dieci, ma sono invitati a partecipare tutti i Numberblocks! Per
una pesatura precisa, i blocchi devono entrare nei piatti. Tieni presente che alcune caratteristiche incluse in alfri sef,
come le placchette e i Numberlings, possono influire sulla precisione della bilancia.

Esamina il tuo set

Presenta Blockzee e i suoi amici gﬂ@ Chiedi ai bambini di contare i
Numberblocks guardando I'episodio -.':i blocchi di ogni personaggio: 1, 2...
“Blockzee”. 1,2,3,4,5. Cinque & piU grande
E a F] di Due!

Metti Numberblock Due su un piatto di Blockzee e Cinque sull‘alfro. Invita i bambini a osservare che la bocca
di Blockzee si apre verso il numero pid grande (Cinque) e gli occhi si muovono nella sua direzione. Fai notare
che le sue braccia si spostano pid in alto con i numeri pid piccoli e pid in basso con quelli pid grandi.

Spiega a voce alfa le posizioni della bocca di Blockzee: 5 & maggiore di 2. 2 & minore di 5. Sostituisci
Cinque con un alfro Due e di’ a voce alta: La bocca di Blockzee é chiusa/drifta. Perché? | numeri sono
uguali! 2 & uguale a 2. Suggerimento: Per aiutare Blockzee a stare piU in equilibrio, prova a dare un
colpetto a uno dei suoi bracci.

maggiore di minore di uguale a

Comincia a usare la Bilancia Blockzee per un po’ di divertimento numerico provando queste atfivita! Poi
continua a esercitare le competenze matematiche con gli altri Numberblocks del set. Gli esempi sono
forniti tra parentesi.

Nota: Le carte attivitd hanno colori coordinati in base al livello: le carte @ sono dedicate ai numeri fino a
5, mentre le carte . ai numeri fino a 10.




00

Posiziona un Numberblock (Uno) sulla mano destra di Blockzee™ e
un altro (Tre) sulla sua mano sinistra. Che forma assume la bocca?
(Caverna) Individua la forma della bocca su una carta e tracciala. Se
Uno e Tre devono entrare nella bocca di Blockzee per nascondersi, chi
pud entrare per primo? (Uno) E per ultimo? (Tre) 1 & inferiore a 3!

3]

Posiziona un Numberblock (Tre) sulla mano destra di Blockzee e un
altro (Uno) sulla sua mano sinistra. Quale numero é piv grande?
(3) Come fai a capirlo? (La bocca di Blockzee sulla bilancia si apre

verso Tre perché 3 & maggiore di 1). Cerchia il numero pit grande sulla carta. @ =
Continua il confronto usando alfri Numberblocks. L]

8 i
060 —
Scegli due Numberblocks tra Uno e Cinque (Uno e Uno). Posizionali P

sulle due mani di Blockzee per confrontarli ed esprimi a voce alta la

frase: 1 =1. A questo punto, trova la carta che corrisponde all‘enunciato.
Suggerimento: guarda la bocca di Blockzee e la posizione delle sue n
braccia. Poi posiziona i due Numberblocks che hai scelfo sui lati della

carta e ripeti I'equazione: 1 = 1. Ripeti con altri Numberblocks.

00

Scegli un personaggio dei Numberblocks tra Uno e Quattro
e posizionalo sulla mano destra di Blockzee. (Quattro) Trova
dei Numberblocks da mettere sulla sua mano sinistra che

le permettano di tenere in equilibrio le braccia! (Due e Due;
Uno e Tre) Scrivi i numeri o disegna i blocchi per completare
I'attivitd. (4 = 2 + 2; 4 =1+ 3) In quanti modi puoi fare 4? Ripeti con altri Numberblocks.

Q0

Trova i caratteri mancanti per fare 5! Metti Cinque nella mano ' s i
destra di Blockzee e trova i Numberblocks da mettere sulla sua - 'L” o

mano sinistra per fare 5. Quali numeri aiutano Blockzee a stare in l 1t a l
equilibrio? Inizia con 5 uno (1, 1,1,1, 1), facendo scrivere ai bambini —c e
10 facendogli disegnare il Numberblock Uno in ogni casella i l

della carta. Poi chiedi ai bambini di trovare altri modi per fare 5, = a =
scrivendo i numeri o disegnando i blocchi negli spazi (Due, Tre) e/o | B |
completando le equazioni (1 + 4 = 5).

00

Cinque ha portato un amico! Metti i Numberblocks indicati sulla carta nella

mano destra di Blockzee™. Trova un Numberblocks per la mano sinistra per
farla stare in equilibrio. Scrivi il numero o disegna il personaggio sulla carta.
Conta i blocchi sulla carta ed enuncia I'equazione: 5 + 1= 6.

000

Aggiungi Numberblock Uno ai Numberblocks da Cinque a Nove, per approfondire

i numeri piU grandi! Metti i Numberblocks nelle mani di Blockzee per trovare quello
mancante e completare I'equazione. (5 + 1= 6) Poi scrivi il numero e disegna i blocchi
sulla carta.

Suggerimento: L'ultima equazione sulla carta & vuota, cosi puoi creare personalmente
la tua magia numerica! Prova diversi Numberblocks sulla bilancia e poi scrivi la tua
equazione sulla carta.

00

Quali Amici di Dieci (coppie che fanno 10) mancano? Inizia con i numeri indicati sulla
carta, posizionando i Numberblocks sulla bilancia, in uno o nell‘altro piatto. (Uno,
Dieci per la prima equazione) Trova il Numberblock mancante (Nove) e aggiungilo alla
mano destra di Blockzee per farla stare in equilibrio! Scrivi la tua risposta e disegna i
blocchi sulla carta.

Prova le altre equazioni. | Numberblocks vanno sempre aggiunti sulla mano destra di
Blockzee? (No. In 10 = 4 + 6, il numero mancante [6] va a destra).

I Numberblocks si trovano sui lati opposti del segno “uguale a”, ma manca qualcuno!
Innanzitutto, conta il numero totale dei blocchi su ciascun lato del segno = sulla carta.
Poi usa la bilancia per trovare il numero mancante. Scrivi o disegna le tue risposte
sulla carta. (7 + 3 = 8 + 2) Ripeti con altri Numberblocks.

00

Metti i Numberblocks indicati nelle mani di Blockzee (ad es. Cinque e Seil. Decidi quale
simbolo deve andare tra i due numeri sulla carta e scrivilo nell’apposito spazio. (<)
Cosa i sta dicendo Blockzee? 5 & minore di 6. Ripeti con altri Numberblocks.

O
1+9 = 10
0 = 4

3+7 = 8+2
s
el = 64

-
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3ABENEXKA: Kaprute ¢ peitnoctit
MOTaT jfa ce M3MON3BAT C MApKep 33
CyX0 MM MOKpo ustpusane. He
HanosABaiiTe KapTara C BOJA WIH
nouncrsamy pasreop. Tosa Moxe fa
TOBpE/IH KapTara.

NOTA: Pueden usarse con un
rotulador de borrado en seco o
himedo. No empapes las tarjetas con
agua o solucién limpiadora porque
podrias dafarlas.

REMARQUE : peuvent étre utilisées
avec un marqueur effagable a sec ou
arér avec un chiffon humide. Ne pas

.3, mettre trop d’eau ou de solution
nettoyante sur les fiches pour ne pas
quelles se déforment.

HINWEIS: Mit trocken oder feucht
abwischbarem Marker verwendbar.
Karte nicht mit Wasser oder
Reinigungsmittel trinken, um sie
nicht zu beschidigen.

OPMERKING: een droog of nat
uitwisbare marker kan worden
gebruikt. Doordrenk de kaarten niet
met water of schoonmaakmiddel. Dit
kan de kaarten beschadigen.

NOTA: Utilizzabile con un
pennarello cancellabile a secco 0 a
umido. Non saturare la carta con
acqua o soluzioni detergenti.
Potrebbe danneggiarsi.

cg/

Hecho en China Conserva el envase para

futuras consultas.

Veuillez conserver I'emballage.
Bitte Verpackung gut aufbewahren.
Bewaar de verpakking, zodat u

de informatie daarop later nog
kunt naslaan.

Conserva la confezione per
qualsiasi evenienza futura

Fabriqué en Chine.
Hergestellt in China.
Gemaakt in China

Fabbricato in Cina

ADVERTENEIA: PELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO.

Partes peq para i de tres afios.
ATTENTION: DANGER D'ETOUFFEMENT.
Petits éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans.

ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR.
Kleine Teile. Nicht fir Kinder unter drei Jahren geeignet.

WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR.

Kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.

AVVERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO

Piccole parti. Non adatto a bambini i eta inferiore a 3 anni.






